
ISTITUTO COMPRENSIVO "E. FERMI" DI MONTODINE

SCUOLA PRIMARIA "S. DOMENICO SAVIO"

Progetto ECO
Esperienze che creano opportunità

Un progetto per trasformare lo spazio esterno della scuola in un luogo 

dinamico e vivace, dove gli studenti possano imparare, giocare e sviluppare 
una profonda connessione con l'ambiente naturale. 

https://gamma.app


Obiettivi del Progetto

1 Comprendere il valore 
dell'ambiente
Esperienza diretta e benessere, conoscenza 

della biodiversità

2 Esplorare e osservare 
l'ambiente
Percettivo-sensoriale e attraverso 

conoscenze didattiche

3 Rappresentare lo spazio
Sviluppare capacità cognitive e visuali

4 Promuovere la partecipazione
Coinvolgere attivamente gli studenti

https://gamma.app


Processo Partecipativo

1 Incontri nelle Classi
Avvio della progettazione partecipata

2 Elaborazione Tecnica
Delle proposte formulate dalle classi

3 Presentazione e Realizzazione
Agli studenti, al Comune e alle famiglie

https://gamma.app


Collaborazioni Esterne

Comune di 
Montodine

Valutazione dell'area 
e interventi di 
manutenzione

Sindaco: Alessandro 

Pandini

Assessore 

all'Istruzione: 

Giovanna Severgnini 

Parco Regionale 
del Serio

Progettazione 
ecologico-
ambientale e attività 
didattiche

Direttrice Parco del 
Serio: Laura 

Comandulli

Esperto Parco del 
Serio per attività nelle 

scuole: Ivan Bonfanti

Cooperative 
Locali

Coop. Nuovi Orizzonti 
Coop.Ergoterapeutica 
Supporto 
organizzativo e 
operativo

Psicologo: Giuseppe 

Barbisoni

Tutor d'aula: Marta 
Codoro e Francesco 

Bianchessi

Altre figure:

Architetto: Barabara 

Boschiroli

Sponsor 
Tecnico

Timac Agro

https://gamma.app


Pianificazione del Progetto

1

Interventi Urgenti
(estate 2024)

A carico del Comune

Messa in sicurezza degli spazi 

con rimozione dei ceppi 
d'albero

2

Progettazione 
Partecipata
(aprile-maggio 2024

da settembre 2024 per l'intero 

anno scolastico)

Incontri con le classi

Osservazione dell'ambiente

Idee e proproste esplicitate dai 
bambini prima in modo 

divergente (desideri e fantasia) 

poi in modo convergente 
(fattibilità concreta)

3

Elaborazione Tecnica
(da definire in base ai tempi di 

lavoro della progettazione)

Sintesi e attuazione

Confronto tra docenti e gruppo 
tecnico

Attuazione degli interventi

https://gamma.app


Valutazione degli Esiti

Obiettivi Raggiunti
Valutazione dell'apprendimento degli studenti

Partecipazione e Collaborazione
Coinvolgimento attivo degli alunni

Risorse e Metodologie
Adeguatezza degli strumenti e delle attività

Impatto e Cambiamento
Trasformazione visibile dell'ambiente 

scolastico

https://gamma.app


Competenze chiave: creare 
fondamenti per una cittadinanza 
attiva e creativa

Competenza 
Ambientale
Conoscenze e 

comportamenti 

sostenibili

Cittadinanza 
Attiva
Partecipazione e 

responsabilità sociale

Competenze 
Creative
Ideazione e 

realizzazione di progetti

Competenze 
Relazionali
Lavoro di gruppo e 

cooperazione

https://gamma.app


Sostenibilità a lungo termine

Responsabilità condivisa Studenti, insegnanti, famiglie e comunità locale

Manutenzione pianificata Interventi regolari e collaborazione con il 
Comune

Monitoraggio continuo Valutazione degli esiti e adattamento del 
progetto

Integrazione curricolare Attività didattiche e di apprendimento 
permanente

https://gamma.app


Impatto a Lungo Termine

Nuove opportunità di 
apprendimento
Esperienze concrete e significative per gli 
studenti

Valorizzazione dell'ambiente 
locale
Cura e promozione delle risorse naturali del 
territorio

Sviluppo di competenze chiave
Educazione ambientale, cittadinanza attiva, 

creatività

Beneficio per la comunità
Coinvolgimento e coesione tra scuola e famiglie

https://gamma.app


              Grazie per l'attenzione

https://gamma.app

